
文字の発生を
『情報の歴史21』

から探す



新たな「コトバ」を創出する



新たな「コトバ」を創出する

・コトバとは
九識
眼識・耳識・鼻識・舌識・身識
 ↓     ↓                ↓

文字・絵画・図
グラフ・数式
彫刻・像
身体言語(舞踏)等

音声言語・
モールス信号
音楽 など

甲骨文字
楔形文字
点字 など



新たな「コトバ」を創出する
・既存のコトバの問題

アップデートの必要性
二次元問題
→損益分岐点





新たな「コトバ」を創出する

・コトバとは
九識
眼識・耳識・鼻識・舌識・身識
意識・末那識・阿頼耶識・阿摩羅識

↓
『三体』劉慈欣



新たな「コトバ」を創出する

『三体』より

「脳は思考をあらゆる周波数の電磁波として放射し、その中に
はわれわれが見ることのできる光も含まれている。それらは、
かなり離れた距離からでも視認できる」黒暗森林（下）



子音の発生

ཨ�་མ་ཎི་པ�ེྨ་�ྃ



洞窟



洞窟



男根と女陰
ここに其の妹、伊邪那美の命に問ひて曰（の）りたまはく、
「汝が身は如何に成れる」
「吾（あ）が身は、成り成りて成り合はざる處一處在り」
「我が身は、成り成りて成り餘れる處一處在り。故（かれ）此の
吾身の成り餘れる處を以ち、汝が身の成り合はざる處を刺し塞
ぎて、國土（くに）を生み成さんと以爲ふ。生むこと奈何」

「然善けむ」
「然かあれば吾れと汝（な）と、この天の御柱を行き廻り逢ひて
みとのまぐはひ（美斗能麻具波比）せむ」



男根と女陰



男根と女陰と「心」



シュメール絵文字と楔形文字



ウル第三王朝
ウル第三王朝期の
楔形文字を読んでみる



甲骨文字 甲骨文字と楔形文字



甲骨文字
甲骨文字を読んでみる



甲骨文字



ヘブライ文字



ホメロス

μῆνιν ἄειδε θεὰ Πηληϊάδεω Ἀχιλῆος
οὐλομένην, ἣ μυρί᾽ Ἀχαιοῖς ἄλγε᾽ ἔθηκε,
πολλὰς δ᾽ ἰφθίμους ψυχὰς Ἄϊδι προΐαψεν
ἡρώων, αὐτοὺς δὲ ἑλώρια τεῦχε κύνεσσιν
5οἰωνοῖσί τε πᾶσι, Διὸς δ᾽ ἐτελείετο βουλή,
ἐξ οὗ δὴ τὰ πρῶτα διαστήτην ἐρίσαντε



ホメロス

μῆνιν ἄειδε θεὰ Πηληϊάδεω Ἀχιλῆος

ヘクサメトロス
-- U   | -- U   | -- U  |-- U | -- U | -- uu |
μῆνιν ἄ | ειδε, θε | ά, Πη | ληϊά | δεω Ἀχι | λῆος
-- u  u  | -- u   u  | -- -- |-- uu | -- uu | -- uu |
※ Uは--でもuuでも可



新たな「コトバ」を創出する

課題：新たな「コトバ」を創出するには
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